DJ08454 - Totem Zen

Wiek: od 6 lat

Zawartosc: 26 kart, 4 plansze ,ogrodki”, 4 pary pateczek (4 chwytaki do pateczek) i 76
drewnianych elementéw.

Cel gry: jako pierwszy zdoby¢ 20 punktdw.

Przygotowanie gry: drewniane elementy wktadamy do pudetka od gry i stawiamy go
posrodku, miedzy graczami. Kazdy z graczy dostaje swoje pateczki (jesli chce rowniez
chwytak do pateczek) i jedng plansze ,ogrédek”. Zestaw 24 kart tasujemy i ktadziemy
odwrocone na stole.

Zasady gry:

Najmtodszy gracz zaczyna, odwraca pierwszg karte, na ktérej jest totem z 3-7 punktami.
Gracze graja w tym samym czasie. Musza wybrac z pudetka te drewniane elementy, ktére
sg na rysunku na karcie, przy pomocy pateczek i potozy¢ je na swojej planszy ,ogrédek”.

Nastepnie, jak najszybciej i juz bez pateczek kazdy z graczy ustawia swoj totem z
elementéw drewnianych ze swojego ogrdodka.

NB: wszystkie elementy drewniane, ktore znajda sie poza obszarem ogrodkéw, moga by¢
zabrane przez innych graczy, ale tylko za pomoca pateczek i potozone na swoich
ogrodkach.

Pierwszy gracz, ktéremu uda sie utozy¢ swéj totem krzyczy ,TOTEM ZEN". Pozostali
gracze zatrzymujg sie i sprawdzajg identycznos¢ totemu z tym, co jest na karcie tego
gracza.

— Jesli totem jest taki sam, gracz zdobywa karte i ilo$¢ punktow jaka jest na tej
karcie.

— Jedli totem nie jest taki sam (kolor, forma, kolejnos$¢ elementéw), gracz musi
oddac najmocniejsza karte z tych, ktére wczesniej wygrat.

Koniec partii: gra konczy sie, gdy ktérys z graczy wygra co najmniej 20 punktéw.
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