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FlexiQ

@ skupienie

@ taczenie faktéw

© zmiang perspektywy
O rozwazanie wielu opcji
© pamieé robocza
O rozwigzywanie
probleméw

Odkryj wszystkie nasze gry na wwi.flexiggames.com
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ZASADY
GRY

~N
CEL GRY
Badz pierwszym graczem, ktdry znajdzie wiasciwe owoce lub wyda odgtos widocznego na kosci zwierzecia.
PRZYGOTOWANIE
Potasuj wszystkie karty i utdz je zakryte w stos.
GRA) | DOSTOSU) SiE (poziom standardowy)
o Wariant z tfrzema ko$émi P} 3 .
Na tym poziomie uzywa sie frzech kosci:
z liczbami, zwierzakami i owocami. T | L ® )
Aby zacza¢, jeden z graczy rzuca ko$émi. Nastepnie odwraca pierwszg karte z goéry stosu,
tak aby wszyscy gracze widzieli znajdujgce sie na niej owoce.
Teraz wszyscy gracze sprawdzajg liczbe wyrzucong
na kosci z liczbami i starajg sie znalez¢ na karcie
owoc, ktéry pojawia sie tyle samo razy co liczba
wyrzucona na kosci.
PIERWSZA OPCJA:
Jezeli na karcie w najwiekszej ilosci wystepuje owoc
inny niz na kosci z owocami, krzyknij jego nazwe.
DRUGA OPCJA:
Jezeli na karcie w najwigkszej ilosci
wystepuje ten sam owoc co na kosci
z owocami, zamiast wykrzykiwania
jego nazwy, wydaj odgtos zwierzecia, ktére zostato
wyrzucone na kosci ze zwierzetami.
Pierwszy gracz, ktéry krzyknie poprawng odpowiedz
zdobywa karte.
@ Kazdy z szesciu owocdw pojawia sie na poszczegdinych kartach w innej ilosci (3-8 sztuk).
Na karcie z przyktadu widniejg trzy ananasy, cztery banany, pie¢ sliwek, szes¢ gruszek,
siedem truskawek i osiem pomaranczy.
. J

TA IKONA WSKAZUJE ELEMENT GRY, KTORY ROZWIJA TWOJA ZDOLNOSC ADAPTACJI!




PIERWSZA OPCJA - PRZYKLAD:

Kosci pokazujg liczbe cztery, gruszke i krowe. Z racji tego, ze liczba na kosci
wynosi cztery, gracze powinni szuka¢ owocu, ktéry pojawia sie cztery razy na
obecnie odkrytej karcie. W tym wypadku jest to banan. Ten owoc NIE zostat
wyrzucony, zatem pierwszy gracz, ktéry krzyknie ,banan” zdobywa karte.

DRUGA OPCJA - PRZYKLAD:

Kosci pokazujg liczbe cztery, banana i krowe. Z racji tego, ze liczba na kosci
wynosi cztery, gracze powinni szuka¢ owocu, ktéry pojawia sie cztery razy
na obecnie odkrytej karcie. W tym wypadku jest to banan. Ten owoc zostat
réwniez wyrzucony, zatem zaden z graczy nie powinien krzykngé ,banan”.
Zamiast tego, pierwszy gracz, ktéry wyda odgtos, jaki wydaje zwierze
wyrzucone w tym rzucie (w tym wypadku ,muuu”), zdobywa karte.

(poziom rozszerzony)

Q Wariant z czterema Ko¢émi 4 >0 9D &
Na tym poziomie uzywa sie wszystkich czterech kosci: k ;
z liczbami, zwierzakami i dwdch z owocami. 7 | L ] @& ) 2 )

Rozgrywka toczy sie wedtug tego samego schematu co przy zasadach z uzyciem trzech kosci,
z jedng, dodatkowa: jezeli na dwdéch kosciach widnieje ten sam owoc, gracze IGNORUJA wyniki
na pozostatych dwéch kosciach. Zamiast tego liczg ile sztuk tego owocu widnieje na karcie.
Pierwszy gracz, ktéry krzyknie poprawng odpowiedz zdobywa karte!

/4 7 T\k TRZECIA OPCJA - PRZYKLAD:
> 4 - / \ Kosci pokazujg liczbe cztery, krowe i dwie pomarancze.
[ N )

Gracze IGNORUJA wyniki na kosciach z liczlbbami i zwierzakami i musza

\ |
\ - F Ik policzyé, ile razy pomarancza pojawia sie na obecnie granej karcie.
\% ) & Pierwszy gracz, ktéry krzyknie ,osiem”, zdobywa karte.




( )

e Wariant z jednq ko<ciq (poziom poczatkujgcy dla mtodszych graczy)

/ 4 3 TYLKO LICZBY:
{ Do rozgrywki uzyj tylko kosci z liczbami.
| Aby zdoby¢ karte, wykrzyknij jako pierwszy nazwe owocu, ktory
\3 / pojawia sie takg samg liczbe razy na karcie ile wynosi wyrzucona
liczba na kosci.

/?@ | TYLKO OWOCE:
\ Do rozgrywki uzyj tylko kosci z owocami.

\.\‘ / Aby zdoby¢ karte, jako pierwszy podaj liczbe w jakiej wyrzucony
owoc wystepuje na karcie.

Pomytka (dla wszystkich pozioméw)
Jesli gracz krzyknat ztg odpowiedz, odpada z danej rundy i musi zwréci¢ jedng ze swoich zdobytych kart
(jezeli jakags posiada). Zwrocona karta jest umieszczana na spodzie stosu zagrywanych kart.

vorircery T :

Rozgrywka konczy sig, kiedy stos kart zostanie wyczerpany.
Gracze zliczajg swoje zdobyte karty.

....................................................................................................................................................... :

Gracz, ktory zebrat najwiecej kart wygrywa!




