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Zawarto&¢: 1 plansza, 1lista z kategoriami, 48 obrazkowych zetonéw, 4 pionki, 1
kostka.

Cel gry: Posegregowac wszystkie zetony wedtug kategorii.

Gra, ktora pomoze dzieciom rozwinac swoje umiejetnosci jezykowe, logiczne i
obserwacyjne.

Przygotowanie do gry: Plansze nalezy umiesci¢ na rodku stotu, a liste z
kategoriami obok. Kazdy z graczy wybiera pionek i umieszcza go na teczowym
kwadracie start.

Kazdy z graczy dostaje identyczng ilos¢ losowych zetonow: jesli w grze sg dwie
osoby, kazdy dostanie po 24 zetony, 3 osoby: po 16, 4: po12.

Rozgrywka: Zaczyna najmtodszy z graczy, nastepnie gra toczy sie zgodnie z
ruchem wskazowek zegara. W swojej turze gracze rzucajg kostka i poruszajg sie o
wylosowang liczbe oczek, wzdtuz strzatek na planszy.

+ Jesliznajdg sie na kolorowym polu, wyktadajg wszystkie zetony ktére posiadajg
w tym kolorze na srodek planszy.

ﬂ « Jesliznajdg sie na polu z teczg, wyktadajg wszystkie zetony
wybranego przez siebie koloru na srodek planszy.




« Jesliznajdg sie na polu ze wzorem lub obrazkiem, wyktadajg wszystkie zetony,

ktore sg zgodne z ponizszymi zasadami:

zetony w kropki

zetony z warzywami
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zetony z kwiatami d’
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ktory zeron podlega krorej kategorii.

zetony w paski

zetony z owocami

zetony z ubraniami
zetony ze zwierzetami
zetony z wodnymi

zwierzetami

zetony z "latajacymi”

Gracz traci kolejke, jesli nie posiada zetonu, ktéry powinien wytozy¢ na Srodek

planszy. Kolejka przechodzi na kolejnego gracza.

Koniec gry: Wygrywa gracz, keéry jako pierwszy wytozy wszystkie swoje zetony na

srodek planszy.
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